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PLUSVALIA 





PLUSVALIA 


e Fue desarrollado ampliamente por Marx a 
finales del siglo XIX. 


* Es el excedente monetario originado por el 
trabajo humano presente en cualquier 
acción productiva. 

e La plusvalía, también conocida como 
plusvalor. 

e Es un excedente de dinero. 


- Es trabajo humano. 






TIPOS DE PLUSVALIA 





e Absoluta 
e Relativa 
e Extraordinaria 





PLUSVALIA ABSOLUTA: 


: Marx llama a la Plusvalia absoluta aquella producida 
por la prolongación de la jornada de trabajo. 

e En los primeros tiempos del capitalismo en que la 
técnica progresaba con relativa lentitud, predominaba 
el incremento de la plusvalía mediante la prolongación 
de lajornada de trabajo. 


e Aumento por medio de horas extras. 
e Su fin es la de elevar la cuota de plusvalía. 


- Aumentando la fuerza productiva del trabajo, baja, 
en determinadas circunstancias, el valor de la fuerza 
de trabajo. 





PLUSVALIA ABSOLUTA: 


El aumento de la intensidad del trabajo en las 
empresas, gue eguivale a la prolongación de la 
jornada de trabajo, constituye un medio de obtener 
plusvalía absoluta. 
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PLUSVALIA RELATIVA: 


Es la reducción de tiempo de trabajo socialmente 
necesario. 


Es el desgaste del obrero. 


Esta se logra sin modificar la duracion de la jornada 
de trabajo, se reduce la duracion del tiempo de 
trabajo necesario y el correspondiente incremento del 
tiempo de trabajo excedente o adicional. 

Es posible obtener plusvalía no sólo por una 
prolongación absoluta de la jornada de trabajo, sino 
también por una reducción del tiempo de trabajo 
necesario. 


PLUSVALIA RELATIVA: 


Al crecer la productividad de las empresas que 
producen bienes de consumo y bienes de capital, se 
reduce el tiempo de trabajo necesario para 


producirlas, lo que a su vez reduce también el valor de 
la fuerza de trabajo. 
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PLUSVALIA EXTRAORDINARIA: 


Reduccion del tiempo de trabajo socialmente necesario 
con ayuda de maguinarias. 


Existe una reducción de personal. 
Obtiene una ventaja tecnológica. 


Es la gue se obtiene en aguellas empresas gue se 
adelantan a incorporar a su proceso productivo, 
maquinaria y equipo sofisticado que el resto de 
competidores. 

Es una variante de la plusvalía relativa y tiene un carácter 
extraordinario, en vista de que inmediatamente el resto de 
capitalistas la incorporaran a su proceso productivo, 
desapareciendo en consecuencia El plusvalia 
extraordinaria. 


Este tipo de plusvalia desaparece en una rama de la 
produccion y aparece en otra, podriamos decir que tiene 
un carácter eventual y representa una ganancia 
extraordinaria sobre la cuota normal, obtenida por los 
capitalistas que poseen una tecnologia mas desarrollada 
que el resto. 





MAPA MENTAL 


MAPA MENTAL: 


Es un instrumento gue busca el desarrollo de nuevas 
capacidades para la enseňanza-aprendizaje. 





Tiene como propósito gue el estudiante comprenda, 
analice, sintetice, expligue y plasme fisicamente, los 
elementos fundamentales del tema. 


El mapa mental al desarrollarse desde el centro y en 
círculos rompe con esa forma de trabajar permitiendo 
tener en todo momento una visión global y organizada 
de la información. 


REGLAS BÁSICAS: 


Primera regla: Empieza en el CENTRO de la hoja en blanco. De 
esta forma las ideas podrán moverse en todas las direcciones. 





Segunda regla: Dibuja en ese centro una imagen que simbolice 
la idea principal. Así, establecerás un núcleo de atención. 
Porgue ya conoces el dicho: una imagen vale más gue mil 
palabras. 

Tercera regla: Utiliza muchos colores. Los colores despiertan tu 
creatividad. Aportan vitalidad y energía positiva. 





Cuarta regla: Partiendo de la idea central traza ramas de 
distintos colores hacia el exterior con las palabras clave e 
ideas más importantes. 


Haz las líneas más finas a medida que te vayas alejando del 
centro. De esta forma crearás una estructura ordenada de 
ideas asociadas. 


REGLAS BÁSICAS: 


Quinta regla: Traza lineas curvas en lugar de rectas. Las líneas 
curvas son menos aburridas y despiertan mayor interés. 





Sexta regla: Trata de utilizar una o dos palabras clave por cada 
línea. Es más fácil recordar una palabra que una frase. 
Además, cada una de estas palabras clave puede seguir 

rificaciones. 





generando por sí misma nuevas rar 
Séptima regla: Utiliza todas las imágenes que puedas. Cuantas 
más uses más elocuente será tu mapa. Recuerda lo que 
decíamos en la segunda regla, si una imagen vale más que mil 
palabras, imagina todo lo que puedes transmitir con diez 


imágenes. 


